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WAPr z eGriwKa® & Iz kydka) doginiesienier rodzajumiskimdotyckbe trenerazawodnika,
sidziegdtp.odnossinr - eddorodzajle skiegoFormaawynikaylkazewzd ofi- peaktycznych.

PRZEPIS 11T GRA

Art.1  Definicje

1.1 Mezk oszy k- wki

Wk os zydr anke2) duly rpg piciu (5)z a wo d kall k 8elemkal d e j
zduOy n zdolywanip u n kza celverzutydo koszaprzeciwnika zapobieganie
z d o by wa npraedut) giprkeciw N

Meczprowadzongstprzesiidzi vs d z istoliwowchi komisazj e S1 i j est obecny

1.2 KoszwGasny/ przeci wni ka
KoszatakowanprzezduU iyi jestkoszenprzeciwnika, koszbronionyrzezd r oiU y
jest koszem § a sdnyymm y .

1.3 Zwycirzcameczu

Zwydiz cmiéczuzostajelnl y tk dauzyskavi ik sz N | i czbfi punkt-w na

PRZEPIS 217 BOISKO I WYPOSAt ENI E

Art.2 Boisko

2.1 Boiskodogry

Boiskodo gry to pg a s twarda powierzchniavolnaod p r z e s(rgskineld),
o wymiarach dwaefic iosiem (28) me t rdugeb cii pitreS c i(18) met r - w
s z e r onkeéhgebd,wew fiznyclkrawidziliniiograniczBiychboisko.

2.2 Pole drony

PoleobronyduUy B ¥ gsiid w § a s koszaepd r u (ppwieyzchiggotablicy
od strony boiska oradScz i b oi s kd i kgEdawNa ¢ w § koszpny, m
liniami bocznyomazinNS r o dlk o w

2.3 Poleataku

PoleatakuduU y B ¥ gsifid koszap r z e ¢ i pawierz&hijegotablicyod strony
boiska orazziS cbbiskaograniczonéj i koi€He vezdlkoszenp r z e c¢ i limiami k - w,
bocnymii kravid zlinilS r o d kilbsveed§rap r zeci wni k- w.

2.4 Linie
Wszystkidiniema joyN w b i a Kplpreemel pil G)cent ysneer o wd§di
wy r awidackne.

241 Linieograniczajce

Boiskado gryjestwyznaczoniiambgraniczBymis kdghtymis iz finiiko €Bwych
oraZiniibocznychiiniete niesNcziS ¢ doiska.
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242

2.4.3

2.44

Wszelkiprzeszkodyy tymtakU siedzenia strefacti a vdelCky powinnp yolddaloe
odboiska conajmniggwa(2) metry.

Liniad r o d kats®a 0 d kpo-wGk alud - w wol nych

Lina St o d k owyanacjoeas-tw n odb knijKoBowychpomidzy St o d k o wy mi
punktami lirdbcznychprzeitbra o 0,15 mzaka@NIlinNbocn NLi ni a Srodkowa |
cziiSci N pola obrony.

Ko &r o d fest wenaczon@a S r o Odiskai ma p r o nuigESIE 1,80 m,
mierzonyo zewritrznejkravidzi liniiobwoduJeU e hfir we ko ga joest pomal
jegokolormusib t aki sam, jak kolor obszar-w ogran

Pgkola rzeWN- wywaohnoyormaj Nhap rbaoyimseka@ny g 8 0
zew fiznejkrawidzi linii obwodua ich S r opddkki r ¢ wzaipuriktamS r o d k o wy mi
I i ni olnycirystineRv

Linier z u wolnychobszanpograniczonefni ej sca wzdGuil obszar - w
ograniczonych

Linier z uwoknyelvytyczons N - w n adkatgl le gko €Bwejichdalsza kraivd
jestoddaloa od wewnritrznejkraviidzi linii ko €Bwejo 5,80 ma diigd fwynosi3,60
m$rodinik zut - w znejdujesin yaevyimaginowarlgjiideatejSr o d k o we
punktybuliniiko €Bwych.

Obszaryograniczong t a nporwoi sNt cai® ddiskaavyznaczoneap ood giniami

ko €Bwymil i n i a nwolnyctoraa tiniamaczynadymis inéliniachkaEowych,

zzew fiznymikradd z i ami oSwi an@ lodlgpunkt - wo &wyohd k owy c h |
iko €Atymis i n& zewritrznychkrawidziactkp r z e@ifjiu &) e wolnyehLiniete,

w W\ogalt lirie ko €Bve, s NeiS ¢ oh¥zaruograniczoneg@bszary ograniczone

muszN byl .pomal owane

Miejscawzuldp bszar - w o grreanaczonalad n § w b ¢ pdddzas w
wykonywaniaz uwolnyematl wy z n #akjakgokazujeysuneR.

Poler z u zatrzy(3) punkty

DlakaU d @ j u (pglem ¥ u za tray(3) punkty(rysuneK. i rysunekB) stanowt a § y
obszar boiska wyj tRiemobszaruv pobll (koszaprzeciwnikayyznaczoneguzez
izawi eraj Ncego:

A Dwielinier - wn pzhceygéfes iipr ost opadde, wodlo®digi i ko Ec
0,90modwewnntrznej krawndzi | inii bocznych
A P-§ k o pr@mienié,5 m,mierzonedpunkty k't - ry podSsrto dkakegradni e

kosza przeciwnitazew fiznekrawdziliniitegop - § lOdlg®8 kegopunktu
doSr o d k &rzney &rawiliniiko Bwejwynosil,575 mP - §kol e §Nczy s
zliniami r-wnol eggymi

Linia rzut-w za trzywzptaypknkty nie jest cznSci
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2.45  StrefyGa wileiky n

Strefyy a wdelkyma | veyJzy n alwamyd) liniamna zewirz boiskado gntak jak
jest pokazane na rysunku 1.

W strefig) a wildiy mdsiznajdeal s iciz t e r()s & eidlater@® naesy svt,ent - w
trener vz mi e nin i olmwanbydtychWszystkimneosobypowinny n aj & océra |
najmnigjwa(2)metry zg a wikillNy n y .

A
H L
@ | {| Strefa neutralna =]
@ IA/ I g
Pétkole E
SZOWe 2
125 s }
/1’ &
o
0.1m E“ “ §
Y] -
A y
49m

Rysunek 2. Obszar ogranimony

Pole rzutéw
a (2) punkty

N

{ przeciwnika

Rysunek3. Pol a rzut -w za dwa i trzy punkty
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2.4.6 Liniewprowadzamp i Gki spoza boiska
Dwie (2) linie o dgugoSci 0,15 m powinny b
po przeciwnejregti e st ol igaa Zsenwdnzhitorwesnkai ek r awnd ¥ t ych
wodl eggmB8di weawBfAbrznej krawindzi bliUszej |
247 Obszary p- Gkol i podkoszowych
Linie p-gkoli podkoszowycl kpjawiadny ibyiz wyzr
A P-gkola o mmemaomégdmnkit @, 26t -ry jest dokgdadn
do wewnntrznej krawndzi p-gkola. P-gkol e
A Dwoma2)r - wnol eg gy mi i ni ami prostopadgy mi [
ko@® zNcymodwewnntly 20lej i k ka@odweej i bndNcy:

1,25mdpunktu, kt-ry jest dokgadnie pod Srod
Obszary p-gkoli podkoszowych sN zako@Eczoneé
dw-ch r-wnoleggych | inii dokgadnie pod pr ze

Linip- kol i podkoszowych nie sN czinSci N obsza
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2.5

Art.3

Wiicej s z ¢ zve gdn&n wg p emaék Ugzuld w dodatkuAvypos U e haii @o gry

UsytuowanistolikasndziowskiegorazkrzeGllaz mi e n (nysukek)w

1=Mierdtyczas?4sekund 4=Sekretarz
2 =Mierdtyczasgry 5=Asystergekretarza
3=Komis&r, jeSli jest obecny

Boisko do gry

Stref Kr zes Ga KzmieasrGeg St r e
druidy zawodni k-awodn dr u

Stoliksnd zi ows ki

Stoliksit d z | aramls k  @lassiyy ch z $tolikewychmugNbyl umieszczonea

podw $ZeniuSpikei/lubosobyp r o w a slarydtysjelklis Mbecnejno gzhaj N

miejsca boku i/lub za stolikeem d zi ows ki m.

Rysunek4. St ol i K snhdzi owsKki i krzesGa

Wyposaildeni e

Wymagarjestnash ghoewypoale ni e :

A

o Do o Po Do Po Do Do Do o Do Do Pr

Konstrukcjablics kdgNtesi z:

— tablicy
— koszaof) o n rohrozy(uchylnej)siatki
—  konstrukgjiodtrzymiejwraz o sriy
Pidpk o szy k- - wki
Zegaz awod - w
Tablicavy ni k - w
ZegaR4sekund

—

dl

Stopetubodpowiednigvidoczne)raAdzeniginnen izéfarz a w o doodmjerzania

przermalNd ani e

Dwa(2) oddzielneyaT naddmienne oSgngey g dfaiioyve
Pr o tmecku g

Ws k a faulzi skwodni k - w

Ws k a faulidulty n y

St r napEekiennegwsiadaniai g K i

Po d gagiy e

Boiskalogry

Odpowiedn@Swi et | eni e

wkoszgé: wk

a

zZmi e
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Art.4 Drudyny

4.1 Definicja

411 CZAo e k thgpmayadogry,j egdsiada ut o rngg avdgneiduly rige d n N
z regulacjamiy tym r - @nokeS INeymi limit wieku, ustalonymprzez organizatora
rozgrywek.

4.1.2 Cz § am el Kegtupsawniongo gry,gdyjegonazwiskgestwpisanedo protokg przed
rozpoaxiem meczu.C z § odchrewk Upyzestajeb y Uprawnionydo gry, gdy zostaje
zdyskwalifikowdnigp o piesilty (5) faul.

4.1.3 Witrakcigryc z § dutl ¢ jesy:
A Zawodnikiemdyznajdujsii naboisku jestuprawniorgogry.
A Zmiennikiemgdynieznajdujeii naboiskualejestuprawniorgogry.
A Zawodnikiewykluczonymdypodi pgtiN5) faul nigestiuJuprawniorgogry.

4.1.4  Podczagprzerwymeczuwszyscyuprawnierdo gryc z § o ndkr ouwidigierowars Nak
zawodnicy.

4.2 Przepis

421 Kalddar u ¥ gsaizt a

Niewicejn idwunast(lL2)uprawnionycogryczg o ndwd y dbzniez kapitanem.

Trenerai j edSrl u BopidJay ¢ asystentaenera.

Maksymalnigiiciu (5) 0 s tolwarzysitych,k t -mmMs i e dad @wce druUyny
pediNtych konkretfienkcjenp.menel elekarzfizjoterapeutstatystykd u mapc z |

o Do o

4.2.2  Wczasigrynaboisku do gpowinna n a j & epwcai5)z a wo dzkaJideegvu Oy ny
k t - mmozdyNEmierdni.

4.2.3 Zmienniktajes izawodnikierazawodnikmiennikiergdy:

A Sidziaprzywd uzjmiennikaaboisko.
A Podczaprzerwpa(Ndanidubprzerwyneczzmiennikgy a grziaidosekretarza.

4.3 Stroje
43.1  Strojezg o ndud we gog Nz

A Koszulewtymsamyndomindgtymkolorze przodiizt y § u .
Wszyscyg a wo d n i meykosnulkizsariitew spodenkilednoaiS c i sirojes N
dozwolone.
Spodenel tymsamyndomindgymkolorzez przodu zt y @jemigkoniecznietym
samynkolorzeokoszulki.
Skarpetv tym samyaomindgymk ol or ze u wszystkich zawodn
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432 Kaldoyz § dm e lkhamod k o s zouzl nkaie preodulz t yviyur a fumgrem
w jednolitykolorzekontrasjudyine kolorenkoszulki.

NumerynugNb ywlys nwiideczni

Tezt ypgwinnyni eohajmnigjwadsS c(RO)c ent ywes o k ovSc i

Tez przodwowinnyiel conajmnigjziesi (10 e n t y wysokS c-iw

Powinnigyl wyznaczorigiNo szero&S @dnajmniaj w - (2) bentyent r - w.

D0 y powinnyl yalwn u m eadcztery4)dopiitreS ¢ ([15).Federacjdlarodowe

ma préWaatwierdzw swoichozgrywkaaowolneumergwucyfrowe.

Zawodnidgjsamefl r u Bigmuiu0 yatychsamycin u me r - w.
Wszelkieeklamyublogopowinnyyb umieszczormnajmniejfi (5)c e nt yode t r - w
numeru.

Do o o Do Do o

433 DuUy my spodibd conajmnigiwa(2) komplekpszulekraz
A Du0 y mvgmienionav programigako pierwszagospodarzg)owinnan o skoskulki
w kolorzg@snynfpreferowa i a gy ) .
A DUy mymienionar programigakodruga(geS ¢ ipavinnan o skastulkiv kolorze
ciemnym.
A Je d n adSbhied r ji GyalNzga fkolonkoszulelnaNzossl zamienione.

4.4 Innew y p cesia {i

441 Wszelkiavy p erea Uy wmazezeawa n i kusi y ddpowiednidlak 0 s zy k - wk i
Wszel ki e i npovaikszaiewaoostdulzasii izavodnika NFav jakikolwiek
s p o stwatzéfen i eutbeNk § r nigjeSthopuszczalne.

4.4.2  Zawodnikomie wolnon o sviypbal e r(ipa z e dkni- mdd spoyadosl kontuzje
innyclgraczy.

A Nash gNoeprzedmiosNniedozwolone:
- Ochraniacze utwardzoneopatrunkina pakc, kM, nadgarstekg @k lub
przedjeSadsiN it wy kesilanrey , gitkiegn mikkiekaplastiku,
metalulub jakiegokolwigknegawardegmnatead unaweteS Is igokrytam kik N
wy §jeki
- Przedmiotk t -mae zacN lubs p o wo obmWe ri(paznokcie a | dk w
mu skzylir -obdkié).
- Nakrycig § ooadpbgowj o 0wt er i a .
A Nasti gNoeprzediotysNdozwolone:
- Ochraniacb ar ku, z$&cir neamiceni az'Scud g@bdlgu hj edsotl n e
dostateczniey &jcain y .
- § dyaczewystdjte spods p o d e n enlo ,goNkul y w @odwarunkient) e
s MW tym samyaiomindgymkolorzeospodenki.
- Kompresyjne rfnkawy kolorze cgoszuli.a my m domi nuj N

- Kompresyjne nogawki w tym samym domi nuj
g-rnN cznSi nogi to muszN koCGzyl sif p
muszN koC@Ecohrda. sin poni Uej k

- StabilizatokplanowgeS 5 Ndpowiednjmkryte.

- Ochraniaczez § a mesnayvejeS 5 Wykonanetwardegmatedd u .

- Bezbarwne,przepczyst e ochraniacze na znby.
- OkulanyjeS hiés t w azagolag diairmyctz awodni k - w.
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- Opaskiownnao gnja ksszyem aopkiodeds)d e nt y nvweykomanew ,
Z nieszorstkiggninyvjednolityrkolorzez gi tkiegplastikiubgumy.
- Bezbarwngyzezroczystee j py r Nk, ramion, n-g itp.

443 Wtrakciematz zawodni cyowalie imogmMNomewaiamladnych zn
i komercyjnych informacij.i na swoim ciele, v

4.4.4 Wszelkiennewy p o s aidvgmienienvetymartykulenusiu z y sakk ale Konasg j i
Techniczng]BA.

Art.5 Zawodnicy: kontuzja

51 Wprzypadkkontuzig a w o d ns dkiawien ovgdtrzyra gmi.

5.2 JeU ekbrituzjanamiejscekiedyp i fektGay veidzianie powiniey wi zladnsomentu,
gdyduU y posiad&fap i gddaizutdo koszastraciposiadanipiy kwis,t r z yuma g r

pi § ktanie s i martwa.J e d n, agdyJkoniecznajest ochrona kontuzjowanego
zawodnikafidziowien o gadtrzyr g rnatychmiast.

¢

5.3 JeS kontuzjowarsawodnikiemo keo n t y grynatyclaniiagiva gdo k ginastu
(15) sekund)lub j e BttzymujepomocmedycZN musi zosal zmienionyc hy ba Ue
d u Uyusiag & oy t y grudioztaehniejszejlpi oiu( 5) zawodni k- w.

5.4 Po otrzymaniuezwoleniad sidziegatrenerzyasystenci r e n amiennigyzawodnicy
wykluczenbraz osoby towarzyée, maN wgS ina boiskow celu udzielenigpomocy
kontuzjowanemawodnikowi.

5.5 LekarznoU evg $hé boiskdbezpozwolenigiidziegoj e vdceénidekarzaontuzjowany
zawodniwymagaatychmiastovpgimocynedycznej.

5.6 PodczasneczukalU dzawodnik ty krwawlub maotwaiNran jimusizosél zmieniony.
MoU enp o w r nalmiskidylkopo zatrzymankrwawieniarazcad k o w bezpjecanym
zakryciirwawicegamiejscéubotwartajany.

Kontuzjowargawodnikub zawodnikk t -krivawilub ma otwaiN ran jimoU epozosi

w grze,jeU e krwawienigostaniezatrzymanéub otwartarana zabezpieczonaodczas
przerwya (Ndanigorzyznanejapodik t - r e 7diuldy zanimesékretarz zasygnalizuje
zmi.ann

5.7 Zawodnicy wyznaczeni przez trenera dozmipec me c z uad ma N e rzioesrt |
w przypadk#ontuzjiW takiejsytuacjiduU y rpaeciwnana prawodokonaniazmian
takiej sambgzbyy awodni k - w.

Art.6 Kapitano b o wi upravknieniai

6.1 Kapitan(CAP)jest zawodnikiemyznaczonym przez treneraegezenbwaniaswogj
du0 1y naboiskuPodczasneczumoU e z avir @& dvaliprzejmy p o dosiib z i abyw ,
uzyskl informacjg, e d ntglkoWtedy, kiedgij kjest martwa zegarczasugry jest
zatrzymany.

6.2 JeS| i druUyna skgadwi mgczup kagitant winigaiychreiasiowk o wy n
zalo €Eeniumeczup o i n f oortymesiizaebog § - w iz yododpisw protokole
meczwv rubrycé P o Kapitassvprzypadkpr ot e st u o .
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Art.7 Tr ener zy :uprawmienai nz ki i

7.1 Co najmnieflwadaS ¢ (2@ minutprzedw y z n a godaiNmokpoaiia meczukal d y
trenedubjegoreprezentamiiiczy sekretarzowi i saxwiskn u mea z gvochrku Qv ny |
k t -wezzyd#dvmeczujakr - enazwiskkapitandreneraasystentaenera.

Wszyscywpisanido potokgd «& z § o ndkrouMisy®pyawniendo gry, n a we t j eSli
przyp iMNdameczuUpojegorozpodxiu.

7.2 Co najmniej dziek ( mirufprzed planowanymozpodxiem meczuobaj trenerzy
p ot wipedpiskm Wrotokole g o d imior hazwislswoichca) o n & r w Bram y
nazwisk r e n\& tym samyrozasiew s k @ifdilN(5) graczyk t - rrozzyp mecz.n N
Trened r u B ywdzieliych informajgkopierwszy.

7.3 Tylko trenerzg,s y st enci ctgenkowiwve dr ulnmNsedzii osoby
iprzebywal w swdlymh strefach gawek dr

7.4 Treneri asystentreneramo gpiid¢ &b stolikasridziowskiegpodczasneczuw celu
uzyskaniamformacjlotycktychstatystylaletylkowtedygdypi§y Keatmartwa zegaczasu
gryjestzatrzymany.

75 Tylkotrenemo (peo z o sw paygstoftej podczasneczuMol enz wr asd @il
z a w o dpodciamegzypodwarunkient] pozostajesstrefig a amojegiildy n y .

7.6 JeU ed ri u hpasystent&renerato jegonazwiskenusibyl wpisanelo proté o firaed
rozpodxiemmeczu(jego podpisnie jest koniecznyPrzejmujen wszystkiebovikzki
i uprawnienteenergeS tem- z jakiegokolwiglbwoduniemoU &hwy k ony wa | .

7.7 Kiedykapitaropuszczaoiskotrenepowiniep o i n f oidziegawarherzeawodnika,
k t bidziepefn fank@ikapitanaaboisku.

7.8 Je Sriematrenerdubtrenemiemo (vey k o nswoicklbovilz k i niemaasystenta
trenerawpisanegalo protokg @lub asystentrenerar - wnié eollewy k o ntyctva |
obowhz k - kapitarprzejmujéunkaj trenera JeS Ikapitanmusio p u $aiskd,mol e
nadd penj | ji wendracleS Imiusio p u $aiskdz powodudyskwalifikadijib nie
mo (paji funkcjirenera powodikontuzjiiegozagripcaw funkcjkapitanaadfipujego
r- wniteftbraj ak o

7.9 Trener wyznaczzawodnika wykdxggo rzuty wolnes wo j e j wel wsayEtkich y
przypadkaahieokeS | o wryingejszygbrzepisach.
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Art.8

8.1

8.2

8.3

8.4

8.5

8.6

8.7

8.8

8.9

Art.9

9.1

9.2

9.3

9.4

Czas gry, wynik nierozstrzygrii gogrywki
Mecs kdgsifiz cztereckd) kwapodzies [ {{10)minukal d a .

PrzerwN meczu ¢dwsedzireswnui e (2 00k r mis mN t przed
rozpodxiameczu.

Przerwyneczugdwuminutow@), mgNmiejscgpomidzyp i e rid s g@ieNvsza o § o wa )
oraztrzeiNi ¢ z(cwmmaod ol av), jakr N eprzedaldiNdogryw N

Przerwaneczipon dzyp o § owyrosditraS c (IL5yminut.

Przerwaneczuozpoczyrei:

A Dwad=sS c(ROdminuprzedvyznacailgodziNrozpoz ¢iameczu.
A Kiedyprzmsygmizegarazasigryko €&tyc z imédzu.

Przerwaneczko €Eysin:

A Kiedypi ®lparszcza r iice rausidzidwskiggna rozpodicez a s
pierwszej kwarty

A Kiedypi g§eat w dyspozycij.i zawodni ikkkanawpr owad .
rozpoariek aUdej nastninpnej cznSci meczu.

JeS Ipo zalo €Eeniuczasugry czwartekwartywynikjest nierozstrzydiy, meczb dzie

kontynuowaiylomaiiciominutowy(®) dogrywkanilie potrzebéndziedorozstrzygidia

wyniku.

JeS Failjestp o p e § n iwaeSong kbt pideds y g n zegrecrasuyrykcEALym
¢ z rmBdzuewentualny(@ut(yyolny(enakU wy k gqpozald Eeniczasugry.

JeS Iwiwynikutego(ychj z u t wolnega(ychjeziidnao k asUi digrywkay - wes
wszystkidaulep o p e gpazalo €eniuczasugry potraktowana Ntak,jakbyz o st a gy
popd ni one w przerwi e meNczwy k oan am 2 atignyz)e dw o lonz

dogrywki.
Rozpoczncie i zakoocczenie cznSci meczu

Pierwszakwarta meczu rozpoczgiiakiedy podczas rzutdzowskiegp i gpiszcza

~

rifice sndziego

Kolejne cziS c imeczur o z p o csiy kieayj piak jest w dyspozycji zawodnika
wprowadzaj Ncego jN do gry

Mecz nie molUeejédiarz di yonie pna nazboispiiciu (5z awodni k - w
gotowyctogry.
WewszystkicmeczachguU y wyanieniona programigkopierwszégospodarpowinna

mel § a wikazy a «aszpoleweptroniestolikasiidziowskieguatrit w kierunkiboiska.
J e d n akbbied,r ujly n » U Nmaplzamiehsing a w klabkoszami.
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9.5

9.6

9.7

9.8

Art.10

10.1

10.2

10.3

10.4

Przedb i eritvs zKlwddN Wmy prélva o z g rszimitej® o § boiskaea
k t -zmajdujeinkoszprzeciwnika.

DuUy n mi ekoszariedirigNpogwN
WewszystkictiogrywkaahuU y @ iy agteBamekoszenak t gra wczwartdjwarcie.

Kwartagogrywkéubmeczko €Eysii, kiedyzabrzms y gzegagczasugryoznajmidky
koniec cznSci meczu

Sytuacja 5 k i

Pi gdd@y U yawbmartwa.

Pi §tdesnd yaygdy
A Podczaszutusidziowskiegni § R e s z ¢ z a  rwiyckeo nsufj d\zcieeggoo p o d r z
A Podczaszutuvolneggestwdyspozyciawodnikaykonudsdgazutwolny.
A Podczasprowadzarjestwdyspozyciawodnikaprowadzackgg dogry.
P i §tdesini martva, gdy
A Zostajeizyskanosz grylubz rzutuvolnego.
A SidziazagvlhlU eigdypig KeatUy w a .
A Widocznjest,U eiewpadnidokoszgodczaszutuvolnegqok t - masfipuje:
- Kolejnyzutwdny.
- Nasfipnakara(rzut(yyvolny(ejlubposiadanigg k i ) .
A Zabrzms y gzegargzasugrynakoniecz & enieczu.
A Zabrzms y gzegar@4sekundkiedydl y jesawposiadaniod K i
A Podczamtudokoszgporzuciez gryzostajelotkrita przezzawodnikgdnegd r u Uy n
potym jak:
- Shdziazagwizaj .

- Z a b r sygmigeggrazasugrynakoniecz & eneczu.
- Z a b r sygmizegar24sekund.

Pi gids@mjesinmartwa jeU erdutjestcelnypunktyostaNzaliczondiedy:

A P iafpdtwlociedokoszagorzucie gryi:
- SiidziazagvU e .
- Zabrzns y gzegargzasugrynakoniecz 8 eneczu.
- Zabrzns y gzegar@4sekund.
Pi gestvalociedokoszaporzucienvolnymisidziaz a gdy & pdwodprzekroczenia
jakiegokolekprzepisprzennegaawodnikalUrzuci o).
Zawodnik pepni a faul na k t, -podgzasigdy Ipw iJekka prezsdc i
w posiadaniu przeciwrbka cedo w akcji rzutowej @ER&ego ten rzut ruchem
ciNg y rozpoz fymprzecdb o p e § faillee ni e m

Waruneken nie mazastosowanigpunktynie zostaN zaliczong, e Ue | i

- potymjaksiid z i a zzaogswti azndiae§ w ynkweakcarutowaz u pe gni e

-w trakcie wykonywania przez zawodni ka ¢
rzutowejabrzms y gzegagczasugry nakonieccz 8 arieczuub abrzms y g n a §
zegar24sekund.
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Art.11 Umi ej scowi eni e zawodni ka i snhdziego
11.1 UmiejscowienewodnikaokeS | ojasterzezmiejscejego kontaktz pad®d g Kiedy

11.2

Art.12

12.1

12.11

12.1.2

12.2

12.2.1

12.2.2

12.2.3

12.2.4

12.2.5

12.2.6

12.2.7

12.2.8

znajdujes i on w wyskokuzachowujstatusj a k i  nmmengestatniegdontaktu
zpodp g ot yczyeUt omire jwandidemw iling mgramidiajcl boisko, linii
Sr o d Kiiw e ji za tray (3) punktyliniir z u wolnyehlinii wyznacztychobszar
ograniczorgrazo b s z ala pogkesgotweano

UmiejscowiersetiziegookeS | gestwe takisams p o jmkzdwodnika. Kiepy kdatyka
siidziegotraktujein tojakodotkimiciep o d \migjstcuvk t - angfiemajduje.

Rzutshd zi ows ki [ naprzemienne posiadani e
Definicr zut u snhdzi owski ego

Rzut sndziowskima miejscegdy na rozpoazxie pierwszekwartysidziapodrzucp i § k i
wkoleS r o d kponwdzydwomalowolnyraawodnikamizeciwnyahuO y n .

Pi Gpkzetrzymanana miejscegdy po jednymlub wiicej z a wo d n prkeciwmych
dr uUOy nj etdibodemicen a pak Mocrel) e Uzenidtmia noU evg  Svijej
posiadanie beadUy s i §vy .

Procedura zut u sndzi owskiego

KaU d skackty musis t aHiemastopamiwewitrzp o § 6oy s6r odk bWwe Oz e j
w § a skoszal o u 2 jpdNgtpNbliskdiniSr o d k o we |

Zawodnicy tej gzmejjmodvrat U ppayg ywebealg yecthe | i
przeciwniiragnieg |\ tN&ztychpozycii.

Sidziapowiniempodrzuic pi i) kp i w g o mitizy dwomaprzeciwnikani, yejthi U
k't - r yznoiohingd ok 11 hskasit.

Pi gnkisiz o s tbigatkNami)przezco najmnieggnegaze skacktychpo tym, jak
osNynien a j wpubks. z y

tadenze skacktychnie mo (bpS ¢ $wojejpozycjizanimp i @ik Zstanidegalnie
zbita.

tadenze skacktychniemo Gapd pi gakidotk Njejwiicejn idWukrotniel o p niek i
dotkni®najednega nieskadityctz a w o dlubpat -ovg i

JeU ep ii Gik mstaniezbitaprzez pzynajmnigpdnegaze skacktych,rzuts ifd z i ows Kk i
naldpowt - rzyl .

Przedzbicienp i & & dcnzarcidjl nieskadtychz a w o d mieimsl-ewn a j & onaa |
lubponalin kg @ylindra).

Naruszenie a r u rark12.8.112.24,12.2.512.2.6 12.2.&tanowb@&d.

s
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12.3

12.4
124.1

12.4.2

12.5
125.1

12.5.2

12.5.3

1254

1255

Sytuacjezutusndziowskiego

Sytuacjezutwsiidziowskiegdnpuje gdy

Orzeczonp i pPraetizynmaN

Pi @nchodziozaboiskasid z i o w iMpliva® dubddmiennedaniaktoostatni
doth §igik

ObieduU y pogedig B podczasiecelnegostatniegiobjedynegazutuvolnego.
tywap i gawraymuje ipio mi ndzy Kk owyjMkiemsgtuadjparaidzy c N
rzutami wolnymi).

Pi §tajesin martwakiedyd a dzdnal ynieposiad@ig kniniemaprawalopi§ k i
Po skasowaniu - w nkgr prheciwkebud r u U yie mami, céjkar za fauldo
wykonania ordza dchrau Gigm @ s i g dpkiiami gpaadop i Fakiin |
orzeczono pierwsayllubbdd.

A Masiirozpoz It SimeczinnaniUpierwsziwarta.

DoPo PoPo Do dn

Definicja aprzemienmgoposiadarap i Gk i

Naprzemienrposiadanip i jgskmie t maNtlinaceluspowodowanieyp i §a§a si i
Uy woprzemprowadzerspozaoiskaamiastvykonywaniautusiidziowskiey

Naprzemienpesiadanig i § k i :
A Rozpoczynain kiedyig Keatwdyspozydiawodnikaprowadiiicegdg sypoza
boiska
A Kooezysin kiedy:
- P i dokyldubjestiegalnielotkiitaprzezawodnikaaboisku.
- DuU y wprowadzdjapig kpdrediab .
- tywap i fpkzgmugipfomi ndzy k paiezaprovadzanmbklii.c N

Procedura aprzemienrgoposiadarap i Gk i

W sytuacjach rzutédzowskiego, ullfy oyfiNd na pr zemi an dootr zy myw
wprowadzerianiejsc@ozeboiskiermajhill s z 2 @y io s sytnacjiauissidziowskiego.

Dr u Ukytn-aigveejdzienp o s i a d apd ikaboiddposzadies dziowskinh i1 d z i e
mi aga prawo do pi gki podczas pierwszej syt

Dul/na majca prawo do ntipnegonaprzemiennegmsiadanigiy k i n aziSkedni e c
meczu, rozpoczniek o | ecjznmiNBdczu wprowadzeniemp i & kprze@U e n linia

Sr o d,knapwecjstolikasid zi ows ki ego, chyba Ue pozostan
rzut -yw hwdlurb posi adania pi gki

DuUnyi, mafe Nprawo do nadfipnego wprowadzeniap i, gwskazujes t r z a g k a
naprzemiennego posiadaskderowanav s t r koszad r u CpyzecivnejKierunek

strag kbi 1 d zmieniany natychmigsio zako@®czeniiugpaypnanejwa d z a n i
w wynikaaprzemiengeposiadaai

JeSdir u Py mpiab wprowadzgjp i gokldzamaprzemiennegosiadanidg traci
prawodo tego wprowadzenip i &Kierunek tsadi knaprzemiennegmsiadanian a | e Uy
pr z e matywhmastiak, abyw s k a z y weerianicd 0e Ckyt n-yro i e

b Manieliprawo dmaprzemiennego posiadeniagipnejsytuacjizutusiidziowskiego.
Grnaldd ywznol p r N p iz gomprowadzenia z tego samego npigjscavnikom
drultyng popegni ga bgNd, .
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12.5.6 Faupopg n ipaekytNkolwiegduUy n :
A Przedozpodxiencz & aneczunnepiUpierwsz&wartdub
A Wsytuacjivprowadzaniai ppdciasaprzemiennegosiadania,
niepowodujatratyprawalowprowadzeniai viwkriiku naprzemiennego posiadania

Art.13 GrapGk n
13.1 Definicja

Podczasneczwlogryp i glkyNs awrogniertk. P i gndlia podaw irzual z b j al
toczyl dubw kdbewolwmym ki & ogRiefE eSKireenypgthzekr
W niniejszygezepisach.

13.2 Przepis
Zawodnikowi nie woliemd z p iNquky Kie jejk o plub blokowlajakkolwielcziS ¢ i N
nogialbou d e i zgRSidl i

Jedn&U eprzypadkowkontakiz p i duk j&§ dotkricie jakkolwiek @B ¢ mofinie jest
biidem.

Naruszemiart.13.Jestb®dem.
Art.14 Posi adanie pi Gki
14.1 Definicja

14.1.1 Posiadanip i gyzezduU yi rozpoczynain, kiedyzawodnikejduU y jestw posiadaniu
Oy wig ftzymp Nubk o N g aljorhal y wiNkviswojalyspozycii.

1412  Posiadaiep i pjzkaiuU yitrwa, gdy
A Zawodnitejd r u [éstwpgsiadanid y wig k i
A Pi fedpadawanponi dzyzawodnikargjduly ny .

1413 Posiadanie i pjzkaiuU yikooezysin, gdy

A Przeciwnikchodzaivposiadanigg k i
A Pi §tdjesii martwa.
A Pi gackontake mkN(amizawodnikaodczaszutudokosza grylubrzutuvolnego.

Art.15 Zawodnik w akcji rzutowej

15.1 Definicja

15.1.1 Rzutdokoszaz grylubrzutwolnymamiejscekiedypig kjesttrzymangrzezzawodnika
rmkNami) a nasiipnierzuconav powietrzes kierunkoszarzeciwnika.
Dobitkama miejscekiedyp i gostajeuderzongskierowanaikNami)w kierunkikosza
przeciwnika.
Wsadma mi ej sce, ki ediya pj §#&aN zkamibda jkesza evep c It n
przeonnika.
Dobitkawsads N - eliraktowanekorzutdokosza gry.
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1512  Akcjarzutowa:

A Zaczyna i kiedy zawodnik rozpoczyna ricBeg nor mal pdie popr z
wypuszczeni e Tnqziedgpkozpddg pvr -obcie nz @obsyci a pun]|
wsa@mlubdobikNpi§ W kierunkioszgrzeciwnika.

A Kooezy sin kiedy pig k teaci kontaktz kN (ami) zawodnikaa w przypadku
zawodnika rzubizggonwyskokigdyobigegostopyp o wNinapak® g i

Ramionaawodnikerykondfegorzutm o gcddsenzostl przytrzymane pra@zeciwnika
wceluunienU | | wzuteamiineton a | uzrdl W gesttop r -rAuta\W takiepytuacji
niejestkoniecznabypig lomS c ik (ee)zucdjtego.

Niemazw zZKupom dzylichNlegalnievykonanydhr o &akgrzutow

1513 Ruchci evakcjrzutowej:

A Rozpoczynaii, kiedy pig kspoczniew rice (kach)zawodnika nagiipuje ruch
rzucania, zazwycgldperowanyg f.r

A MoU eobejmodl ruchramienia(orraz/lubruchc i avykanywangrzezzawodnika
w trakiejegop r -rzintydokosza.

A Koeysih ki edy pi § k@) zawndnifczi u c raf Kjteefbtaniel u b
wykonanaowaakcjazutowa.

Art.16 Kosz: kiedy zdobyty i jego vesrtl

16.1 Definicja

16.1.1 Kosz jestdobytykiedyJ y w & Wpade g - dokoszazostajevnimlub przechodzizez
niego.

16.1.2 NakUyvald U @i gjdstavkoszu, kiedgkakolwigkjc z rzi®ajduje iwdw tzkosza
ipon (pezjomolr azy.

16.2 Przepis

16.2.1 Punktys Nprzyznawand r u Uatakultej koszprzeainika do k t - rwep caai Jgpk a ,
wnash gNoy spos- b:

Kosz rzutuwvolnegaaliczain jakgeden(1) punkt.

Koszpolar z uzadwepunktyaliczaii jakodwa(2) punkty.

Koszpolar z uzatrzypunktyaliczain jakotrzy(3) punkty.

Koszalicza ijakodwa(2)punktyjeS | i psiatnieginbjedynegautuvolnego,

potymjakp i dokkad abriczy z o s kegalgi@otknita przezzawodnikatakulub

obronyaninwpalg dokosza.

o o Do o

16.2.2 JeU e dawodnikprzypadkowowrzucip i GkwiG a s tkaszg awa (2) punktynakU y
zapisl kapitanowi r u Pryeniwnenajdj ddmusiit naboisku.

16.2.3 JeU e tawodnikumy Bie wrzucip i ik wiGa s rkesza@ o pieeld i kosz nie
zostaje zaliczony.

16.2.4 JeU ezaviodnikpowodujd) @i Jpkzejdzigrzezkoszod d o ¢l y abwodenpopedia
bad.
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1625 Zegar czasu gry musi wskazywal 0:00.3 (trz:
podaniu spoza boiska |l ub w trakcie zbi - -rki
piigkoddania pr-by rzutu Zdwj &koG:zG0. 2V elSub &:el
moUl i woSci N | egalnego zdobycia punkt-w z gr

Art.17 Wprowadzenie pi Gki

17.1 Definicja

17.1.1 Wprowadzenip i g kriejscakiedypi gka | est podawana na boi
wprowadzaj Ncte groy ppzehga§iacnu j e si i

17.2 Procedura

17.2.1 Shdziamusiwic z kbioda ipi  gdo dyspozyciiawodnikowiprowadzgjemy &bgry.

MUOe on mz wdipehd gkear pi ki do Neegeni ka wp
warunkiend] e :

A Sidziaznajdujsifi niewi a&jn ic4ley (4)mety odzawodnikwp r owad.z aj Ncego

A Zawodniwp r o wa d staijveNBSyc | pwskpianyprzes dzieganiejscu.

1722 Zawodni k wWip 1w w andvizilaszqnyniifdez & z i e g o, miajseaj bl i Ue |
naruszenip r z e p Nfdatraymanigryp r z e z , g iyNkiemmeigisdezpSednio
zatablc N

1723 WnastfiApuj Ncpt §kisy vspaioje@ldebnamiSr odkowej] napr ze
stolikasndziowskiego:

f  Narozpodriek a Ucdzefj S ¢ iinnejne midrwszawarta

1 Po rzucie(tachyolnym(ctpa faul technicznyiesportowybdyskwalifikujy

Zawodnik wprowadlzgjp i § k i usthwias yppy po obuUesiinimonach
Sr o djk anv prawo p o d pi [§ Hofizawodnikes wo j e | znajdiyedo sniyh

w dowolnymmiejscuna boisku.

1724 Po tym jak druUyna majNca prawo do pigki,
mi nutach czwartej (4) k wha r kt ayU doerj a zd oogsrtyawtknii, c
oprzerwn na UNdani e, pigka zostanie wprowac
polu at mkaprdareclywky stoli ka shidzi owskiego.

17.2.5 Po faulu osobistgma wo d ni k a dir eujU pilhdy kv ip Nokegordaadioasejp i § k i
nat0 wprowadzwmiejsa n aj bdruszE8rdaz yzre pi s - w.

17.2.6 W kaU d syjuacjikiedyp i Wpadnielo koszaale koszz gry lub rzutuwolneganie jest
zaliczony i GakUywprowadzspozéoiskanaprzeidU e finiiruz wviolnych.

17.2.7 Pocelnynkoszw gryalbocelnynjedynynfubostatnimzucievolnym:

A Kt - ry lpradciwnikalky rkyt ,- r 9 az dgowpmokvadzp i ki z dowol n
miejscaza linN ko €BWN po tej stronieboiskanak t -uryskan&osz.Mato t aek U
zastosowanigdy siidziawticzap i gawadnikoviib oddajemuj Nodyspozygii
po przerwiga (Ndanielub jakimkolwiekatrzymanigry po zdobytym koszugryoraz
ostatnim lub jedyngciewdnym
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A Zawodnikvprowadzsjy p i g§dUrmporusa siir - wn d/lubpmystopadido linii
ko €Bwejap i gk @y lpodawanpomidzyzawodnikartéjd r u @najdigymi
si n |piowicN aleodliczanief@ i u ( 5) s e k uodmhomentuz poc zyn
kiedypig Keatwdyspozygjierwszegrawodnikpozaboiskiem.

17.3 Przepis
17.3.1 Zawodniwprowadzsjyp i Gieknii e

Wykorzyat wi agjn ipili5) sekundawypuszczenpg krik.

We jn&bloiskdrzymadyp i §rikcé(kach).

Spowodaall abypig kdatk § abszarypozaboiskienpo tym,jako p u § alicgea k i)
podczas podania na boisko

Dotk Noi§ kaiboiskizanindotkni@nainnegazawodnika.

Spowodaal abypi§ kvpalj la e z p o Sakaszhn i o

PrzenaS c § il witcej n i jédlen(1) metrr - wn odb lmigplger ani czaj Ncych
(poa sytuacj N wprowadzania pigki zza |inii
wolnegoyv jednym lub okierunichod miejscavyznaczonegozeziidziegoprzed

lubw trakcievypuszczaniij k 0U.@n jgdnakp r z e mi = iprpstopadido linii

tak dalekojakp o z w maltoavpriihki.

Do o Po Do Do Do

17.3.2 trakci e widennayzadadmkiemod epi § K i

> =

Ml jakiejkolwiedaiS acii podahlii  dgraniczBf Moiskazaninp i Jidzastanie
wprowadzommnad I .N

Byl gtilU U ede nd zéwbdnikamwprowadzaejg on, jef | fnkiejacu
wprowadzanipi géi eggo i nii ograniczaj Ncej boi sl
jestmniggzan i dia(2) metry.

Naruszeniart.17.3stanowb@d.

17.4 Kara

P i Qgrkymnajsii przeciwnikodowprowadzeridegosamegmiejsca.
Art.18 Przerwandndani e

18.1 Definicja
PrzerwaaU\anigestprzenNw grzeprzyznawinapioSoi trenerdubasystenttenera.

18.2 Przepis
18.2.1 KaU dpazerwaaNdanigrwajechN(1) mindit

18.2.2 PrzerwandNdani e moUe byl przyznpzerapalldiemakci e m

18.2.3 MoU lo$ pvzyznaniarzerwpa(N d arozpoczynain kiedy:
f DI a obu pi gskafey imartwazeggrz a w o jdstzatrzymany oraidzia
sko €Ez sy yjg n adostatikasrdziowskiego.
f Dla obu djuHysfageyspn martwa po ostatnim
f Dla przeciwnik-w druUyny, kt.-ra zdobyga Kk
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18.2.4

18.2.5

18.2.6

18.2.7

18.2.8

18.3
18.3.1

18.3.2

18.3.3

18.3.4

18.3.5

18.3.6

MoU 108 frzyznaniarzerwyna (N d a kodezy sin gdyp i gniejaujesiti w dyspozycii
zawodnikavprowadzaidgoj Bpozaboiskab Nd ¥ wy konuj Ncego pi er ws:
wolny.

Ka0 d @ j u Unyorgif\dprzyznane dwi@)przerwya (Rdaniewtrakcigp i er wsy ej pogo
meczu, trZ8) wrakci@rugiepod ¢ meczwrazedngl) wkal d dogrywce.

Niewykorzystamezerwyna (Kanienie mo gbiN iprzenoszonea nagri pNipaw filub
dogrywk

Przerwaa (Nlanieprzyznawarjasttrenerowd r u Ukyt npierwszy r @ siN chybdl e
przerwgestprzyznawanao koszuz gry zdobytynprzezp r z e c ii enorzé&czonego
przekroczenia przepis-w

Przerwana anienie moU & o s praydnanaul y redobywsEej kosz,kiedyzegar
Z a w o0 zbstajezatrzymango celnynrzuciedo koszapodczasl w - (2)bstatniciminut
czwartdjwartyubd w - (2) bstatniaghinukal d dogrywkghybdl efdziazatrzymer .1

Procedura

Tylkarenelubasystentreneranaprawarodl op r z ea(MlanieW tymcelupowinien
nawkzal kontakivzrokwy z sekretarzerub pod¢S ido stolikasiidziowskiegop o pr o s i |
wyeaT ndape z ealNdaniewykonudikamingS c isygrg .

PoSba@ p r paedamienol ey | wyylkazdnamspgnag dFwi Akowy
sekretag zasygnalizujlsidziormabosku.

Przerwaa(N\danie:

A Rozpoczynain kiedys dziazagitlU @ p & ky ayfzangpa(anie.
A Kooezysin, kiedys dziazagvitiU €  p r @& 1y w Bafaisko.

Kiedytylkomo (b8 iprayznaniarzerwyna ONlanierozpocznisit, sekréarz uruchamia
s y g dfaiiowy, aby powiadomndsz i - w, G ogosnagaroSba o
na(Kdanie.

JeS koiszz gryuzyskarzeciwniéd r u Ukyt npyr ,a aspi r iz amar Nl@niemierdtyczas
gryzatrzymujeatychmiagegarczasigryi uruchameygragdt \ikiowy.

Podczaprzerwyna (Ndaniej a k  rw przeniienddzuprzedrozpodxiemdrugief2)
czwartefd)kwartylub ka0 d e@ogrywkizawodnicynaN optS ¢ toiskoi u s i ld§ B wc e
du0 y rayosobyu p o w a dapirzebgwenia strefie a wnlo igke j n& thoiskopod
warunkient) e  p plepokilteaojestreily a wk u Uy ny

JeSIl i oppo &bkade jednej zuWdldy n mapomiteymcpak pi gka

wdyspozycji zawodnika wykonpjRKeewa paelUWNsa

powinna byl przyznana jeSli

A Ostatni lub jedyny rzut wolny jest celny.

A Po ostatnim lub jedynym rzucie wdnynd z i e miwapgroo waide e ¢ e pi
zprzedguUeninaplizeici wEmodk oweéjka sndzi owski
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Art.19

19.1

19.2

19.2.1

19.2.2

19.2.3

19.2.4

19.2.5

A Zostjodgvizdanyfaulp o mi fzwhmiyolnymiW tym wypadkuzut(y) wolny(e)
zostare( dolo €Eony(e) a pr zNanwaJenaz okt al przyznan
wykonaniekaryzatennowyfaul.

A Zost§ o d g faulzzadnai nrsgEmii yk yeeostatninubjedynymzucievolnym.
W tymwypadkprzerwana (daniemoJ € o s pgrzgzhanprzedvykonaniemowe;j
karyzafaul.

A ZostgpdgwizdarhNg zaninp i § k & & powstatninubjedynymzucievolnym.
W tymwypadkprzerwana ManiemoU e o s przgzhanprzedwprowadzenigmi § k i
potymbrgzie.

W przypadkgdymgNmiejsce kolejne blokk uwolnyeliylubposiadanipij kynikage
z wicejn ijetineg¢l) faulgkal dbjoknakl yozpatrya osobno.

Zmiana

Definicja
ZmiangestprzewNwgrzeo r z e paprusiisniennika by ®séal msigd zawodni

Przepis
DulUy mot) € mi eamwadhikpodczasoU 108 dokonanizmiany.

MoU 1o$ Bokonaniamianyozpoczynain kiedy:

f DI a obu pirgidéy imartwagedgarz a w o jdstzatrzymany oraidzia
sko €Ezsyyjg n a | statikasrdziowskiego.

f DI a obu pdirg§aesymarte gpdstatnim lub jedynym celnym rzucie wolnym.

f Dla przeciwni k- w drostéinichl w, @hniotachezwatej o by ga |
kwartyubostatnicd w - (2) minutadha Uddoegr y wki , gdy punkty zo:

MoU 108 idokonaniamianykooezy sin, gdy p i griajdujesii w dyspozycjtawodnika
wprowadialgg $hoza o i s kway k & NapgEMszugjedynyrzi wolny

Zawodni kgs izkiennikigm sztmi enni k, kt .niye simagNsin
odpowiednibo wgS iz powroterna boiskdub go opuS ¢ doimomenta i gskamies i
ponownimartwaofaziegryz witzonyraegarem, chya U e :

A DruUyna mulgibie gavioy mgiekszéy ipktiu (5).

A JeSlzawodnik Kkt - r emuy sw Npyeink@ sytuacji pomygki
przyznane ,z3&duje znk§ § wimibyl mysym akbzostdprandj o w o
zmeniony.

Zmiananie moU ez o s prayznanaluU y nzdobywbfej kosz, kiedyz egar zawod - w
zostajezatrzymango celnynrzuciedo koszapodczasl w - (@)lstatniciminut czwartej
kwartyubd w - (2) bstatnichinukal d dogrywkghybd) eidziazarzymay .i
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19.3 Procedura

19.3.1 Tylkozmienniknaprawap r ooszini&ni. W tymcelupowinierizmiennika nie trenedub

asystentrenerap o d alg sBkretarzawy r apfop reasmii [aykend wab c i wy
grikamin a  z mbua\hSalakrzS | zmianZmiennib r 0 s z Nc ymusbby z mi an i
natychmiast gotowy do gry

sy

19.32 PioS boz mi mob By vycofantylkazaninz a b r z nsekremgmpn&mgi .a n i

19.3.3 Kiedy tylkomo (b6 i dakonaniazmiany rozpocznie fsi sekretarz uruchamia sgign
df wikiowyabypowiadoiihsiid z i U ewo, s 2gaajsap o o dimian.

19.3.4 ZmienniRowiniepozosi pozaboiskiera do momentkiedysidziaz a g wid@d Be/,g n a §

na

19.3.5 Zawodnjk k t - zmieniay aisnusizjg Glassianido sekretarzanido siidziego

Z hprzyaeg go,abywszeignaboisko.

imo Wad s ibfe z p o Basweojbfnd ok u Uy ny

19.3.6 Zmiangowinnd ydokonantakszybkojakjestto moU | i Zamednik t p o wi @iyl

(5) faill ub zostag ndsyssti wazlniifeankitomiaafm § glu

d r u Uppwinna o s praydnanarzerwana (Nanie.JeS Id ir u Gay meaposiada u U
przerwya(RaniejejtrenemoU eosth ukaranjaulentechnicznym a

gry zapisanym w protokole meczi ko

193.7 JeS Izmiananab y dokonan@odczagprzerwyna (Nlanielubw przerwieneczi n n e |
pomi idz(y2)drau giNr z,ezmienkik roudgf o difivda sekrefarzarzed

wgS ¢ inaboisko.

1938 Je

A
A
A

Rz

1939 Je

zawodni k a

A
A

A

S| i n@aywy & rrinukyjvolny(enusizostl zmieniony, powodu:

Kontuzji.
P o pienigpin c (b)dauli
Dyskwalifikaciji.

uty wolne muszN zost &ft nsfphienembe opit ad z
zmieniongo momentua Wiy y fazagryz Nezdnyrzegarem.

okogo
trzydziestu30) sekund).JeS,| w opinii sidziegp nasfipuje o p - F n i ,aninneg

gry

0 p wzfiawien@an i e

ni

Sl1i prorSblyn ednazini paryftj anla mii @k s c pe st

Ostatni lub jedyny rzut wolny jest celny.
Po ostatnim lub jedynym rzucie wdnyind z i e

z przedguUemamr 2 é @il Wk &r otdd&loiwke g
Zostéjodgwizdanfaulw czasiewykonywania u t wolmychW tymwypadkuzuty
wolnez o s tdaoncEbnea zmianano e s dokohanarzedwykonaniemowej

karyzafaul.

Zostj o d g faulzzadnai nrgtagsii vk woeostatnintubjedynymzucievolnym.

WtymwypadkamianaoU e o sdokam&ngprzedvykonanienowekaryza faul.

Zostjpdgwizdary zaninp i § k & @) ypaostatninubjedynymzucievolnym.
W tym wypadku zmianeUne z o s t a Iprzed wptowadzenigm § K i

biidzie.

miwapdroo waid e je s1¢
sndzi ows ki

po

j e

jul
wykonuj Ncego rmd ep owsfzryn ¥ z2uthy fj & djyen§/|

pi

tym
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W przypadkugdy mgN miejscekolejneblokir z u wolnychwynikafe z wiicejn i U
jednegdl) faulakaU dbjoknak0 yozpatrya osobno.

Art.20 Mecz przegrany walkowerem

20.1 Przepis
DuU y praegrywmecavalkowerejeS | i

A PiitnaS ¢ @@®minutpo wyznaczongpdzinigozporiciameczinie stawis ilud nie
jestwstaniavy s tpadmu( 5 ) z a gotmwyntodty: w

A SwoinpositipowaniemnieroU | iroagryeaniaeczu.
A Odmawigrypomimgoinstruowarpezesidziegg § - w abyggipod §ia .

20.2 Kara
20.2.1 Wy g r prayMajes i pizeciwnikom wynikiend w a d z doezéra (R00).Ponadto
dr u Uy nwalkoweératrayraujeerol 0 )  pwklaskfikacjiw

20.22 Wseriidwumeczowgjsiebid nawy j e T simawaNpunke®l wiozgrywkaghiayoff
dod w - awyaistw,dul y k & preegrywavalkowerem pierwszyngrugimubtrzecim
meczuprzegrywavalkoweremad $eiii lubplayoff.Nieodnoss itadorozgryweplayoff

dotrzeclzwyc stw.

2023 JeSli druUyna w drugarkzcnieaalkowerem, it@epy iun npar zzeaysr tyam
zdyskwalifikowarz turnieju, avynikiws zy st ki tlej medc znOwny powi nn
anulowane.

Art.21 Mecz przegrany wskutek braku zawodni k- w

21.1 Przepis

Du0 y praegrywaneczwskutekorakuz a wo d i ie kpedbzasneczuma mniejn i U
dwh( 2) z a maboiskigothwyakiogry.

21.2 Kara

2121 Jle l | krtuOyerja, pr zy z n a nurzymary gzoséaje Nvynip mecawa d z i
wmomencigego przerwanial e Uderl i Uky tn -garzgzpanovy g r raenpfwadzi,
wynik zalicza i jakodwadozera(2:0)na | e j Dud g mpaegrdwitia wskutek
br aku z atmayndmdend) punkiklasyfikacji.

21.2.2 W seridlwumeczowgj siebien a wy jzsufanvaNpuaktac, Bul y k & preegrywa
wskutelbrakuz a w o d w pigcwszyntub drugimmeczuprzegrywaad Beiri wskutek
brakw awodni k- w.
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Art.22 BGndy

22.1 Definicja
BNjljestnaruszeniemr zepi s - w.

22.2 Kara
JeU ekbnkretngrzepisie stanovnaczejp i griyanaje i 1 p r zde wprowadiekizo m
spoza boiska w punkcie Walz y m mi ej sca narNkemenejsca pr zey
bezpo Satablitini o

Art.23 Zawodnik poza boiskiemiGk a poza boi ski em

23.1 Definicja

23.1.1 Zawodnikjest pozaboiskiemkiedyjakakolwiek z nj&gbc i atgkas i zipa®gN lub
jakimkolwiatbiektermnymmiUzawodnika,ponadubpozadiniamograniczitymboisko.

23.1.2 P kafestpozaboiskienkiedydotyka:

A Zawodnikabinnepsobyii ccéjpozaboiskiem.
A Pa olubabiektina,ponadubpozdiniamoganiczgitymboisko.
A Konstrukgjodtrzymijychablicetyd tablidubjakiegokolwiekiektponadoiskiem.

23.2 Przepis

23.2.1 Zawy j S cpozeboigkindpdwiedzialjgstostatnzawodnikk t dotkipi Glkoz o s t a §
przezn i dbtkrity zanimw y s andpazaboiskonawej e Bil {§) k & dotkeijj@szcze
c z eignedimiUzawodnika.

23.2.2 JeS p i Wykhodzozaboiska powodwotkmiciazawodnik&, t jestrylubpozaliniami
ograniczadyimboiskototenzawodnifestodpowiedalnyzawyS c @ i gpaaiioisko.

23.2.3  JeS Izawodnik-cy) wychodz{-N pozaboiskolub wchodz{-N na w § a pate®brony
podczagpi @rketrzymangjesttosytuacjazuts dziowskiego.

Art.24 Koz Gowani e

24.1 Definicja
2411 Koz §owamrizeermijeessztczani e spiadilaij Ngregez j Nawpomir k
l ub odbijanie | ej o podgoUe, toczenie po pc

24.1.2 Ko z G o nzpaciymsin kiedyzawodnikbowgS c W posiadani€l y we jria kaisku
rzucanN uderzatoczy kaz@ie po pad §oldale umy Sd nt eildogikbdefi j a
ponownie,zanimo st ani e (hmedodawodnikda a pr z e z
K 0 z G o ke @aysingkiedyzawodniklotknigig fednoczS n abiemarkamiubpozwoli
jejspocil wjednejubobur kach.

W trakciek oowajapi gniolhdy wyrzucona powietrzeodwarunkient) elotknieona
podpU tubinnegaawodnikaaninzawodnik oupt§ponownidotknigejmikN
Niemaograniczeniazbyk r o k t wnpUez r ozbwodniksiedypij knie makontaktu
zje mkN
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24.1.3 JeS Izawodnilprzypadkowmaci,a nagfipnie odzyskuj@osiadani€) y wpei jialaisku,
tonald) wzrd () poprawiahwypig k i

241.4 Ko z § o wigestls Jm

Kolejn@ r -rzntydokosza.

Poprawahwytip i napoctkulubnako®Eukazy o wa ni a .

Pr -wheg Bposiadanie i pjzkzvybicigejspS r inngclz awo d ni k - w.
Wybicip i bjrkakjW posiadaninnegaawodnika.

Zablokowanp@dania w evjpdSiadange i § K i

Przerzucangei zgrkidorikii przytrzymywarég w jednej lub obu rekatm
dotknie i o0 g iwarungientd @iezostaje o p e HFk ool - w.

o Do o Do Po o

24.2 Przepis

Zawodnikowiewolng o n kwizi§ pejegozalacEeniuchybd) @ o mi fid z y

k 0z § o wsatnrpesiirnigl y wig Raboiskz powodu:

A Rzutwokoszagry.

A Dotkniciap i pijzkzprzeciwnika.

A Podanidubpoprawghwytuprzyk t - innyzawodniklothk @b dukzi o sptzeagi N
dotknity.

Art.25 Kroki

25.1 Definicja

25.1.1 Kroki to nielegadnporuszaniess t o py | u b jakonkalwieks kieruqku wv czasie
posiadanid y wig RaboiskuwykraczaddpozdimityokeS | evtyreartykule.

25.1.2 Ob r, tolégalnyuch zawodnikat - r yj dl y yi NgmklabiskwykracziNs a mdgN
razlub witcejrazyw dowolnym kierungogczagdystopadrugiepogizwanej o ghixbtu,
pozostajesiag ykontakciejednynpunktemapad@®U u .

25.2 Przepis
25.2.1 Ustanowienimgobrotyprzezawodniké, t chivytd) y wigNknaboisku:

A Stoftobierastopamiap ood § :
- Z chwiNgdyjednazes t zogiajeiniesionairugastopastajesiii nagNobrotu.
A Bl cciNruchu:

- JeS Jednazes t dotykaad®U aanogastajesii nagNobrotu.

- JeS IUia dznea  si¢ dotyk@ oo § zawodnikpadgednoceS n naebie
stopyz ¢ lgdyjedndites t zogtajeuniesionajrugastopastajesifi nagN
obrotu.

- JeS IUia dzes t nip dotykap ool § zawodnilopadana jediN stop,
wtedyt a noganodlt ajbdedlsiutz awosdfinizk tweyjbi $top)
a rasfi p rzatreymuje iopad@t r - w eSonci z@biestapywtedyU a d n a
noganiemo Ue stoayiN oibif ot u.

25.2.2 Poruszanies i xawodnikaz p inGKt - & posiada a1l y wph G kanboisku &
ust a magnebradu:
A Kiedystoiobiematopamiapad®U u :
- Abyrozpodd k o z § onie enall imiee Srogiobrotuprzedwypuszczeniem
p i Zrkitk).
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- W celu podanidub rzutudo koszaz grymo Uhey bsi i Efnogiobrotuale
Ua dmne si¢ moplpenownigotkil pa®l gprzedwypuszczeniemi § Kk i
z iki(k).
A Kiedyestwruchu
- W celu podanialub rzutudo koszaz gry mo Owey bsi iiziinogi obrotu,
anash p n i $inagehalub obiestopyr - wn o cPo ezZ8mjedm lub
obie soymogN byl odde paalbatidanieamo Upenownie
dotka N i @Cbaedwvypuszczenigmi zgriki(k).
- Abyrozpodd k o z § onie enal) iuee Srogiobrotuprzedwypuszczeniem
p i 2kifk).
A Kiedyatrzymujgtii  Urodaniemno Ue sagNolbrotus i i
- Abyrozpodd k o z § onigmol) eiee SU a d nogiprzel wypuszczeniem
p i Zkifk). o
- W celupodanidubrzutudo koszaz grymo Wee SjédrNIlubobiestopyale
(hdnastopanie mo (penownialotkil pad®U gprzedwypuszczeniemi § K i

z k().
25.2.3 Zawodnilprzewracaicy sin leiiicy lubsiedzicynap o d Go d z e .

A Legalnymzagranienest,jeS Izawodnikrzymagt p i @rkeivraca ii przesuwa po
p o d gatbdl Wlubsied®t napady o dvehedaivposiadaniei § K i

A BM®emjest,jeS Inasfipnieten zawodnik trzymat p i § kbhacas ilfiub pr - buj e
wstl

Art.26 Trzysekundy

26.1 Przepis

26.1.1 Zawodnikie moli @ 0 z 0 s w abszartegraniczonym r u (pszeciwnejuiej ni U
trzy (3kolejnesekundypodczasydyjegod r u (Posiadd) y i Ngnk goluataku zegar
czasu griestwitzony.

26.1.2 NakU yastosowa toleranjswstosunkdozawodnik&, t - r y :

A Pr . b p j 8bszadgraniczony.

A Znajdujes i wiobszarzexgraniczonyrkiedyon lub jegopartnefestw trakcieakcji
rzutowejdg lopuszczlbwgSieopu S getp Fidi(ce)podczasautudokosza gry.

A Ko z W obpzarzegraniczonym celuoddaniazutudo koszapo tym jak przebyag
tamk r -nibiteryj(3)kolejnesekundy.

26.1.3 Abyuzrl U eawodnibpS cobsgaograniczonyusionp o s tohiestopynap od o d z e
pozaobszammograniczonym.

Art.27 Dok Gadni e kryty zawodni k

27.1 Definicja
Zawodniks t traymal y i Ngnia Boiskujestd o k § krydy kiedgaktywnidry by go
przeciwniknajdujeiinwodl@®S miew kszep ijeder(1) m

27.2 Przepis

Do k § &rgtyzavednikmusip o d & & up i k i rozpoddb lo 0 z § owva miig e
pificiu(5) sekund.



Kwi e
Strona30

ci OFICJALNERZEPISERYWK O S Z Y 200
PRZEPIS3B § 1i D Y

Art.28

28.1
28.1.1

281.2

28.1.3

Art.29

29.1
29.1.1

Osiensekund

Przepis

Kiedykolwiek:

A Zawodnikvchodaivposiadanié y wie gnaswoinpoluobrory,

APodczas wprowadzani aa slpwlzaj eooti skeagegnigkad
j akiegokol wiek zawodni ka na polu obrony i
w posiadaniu pigki,

jegodu0 y n a wpmowadipij knapoleatakuvc Na$ m {8usekund.

DruUyna p o wondswojepolatgki€dg:i e pi Jki

1 Pi Jkao,ntmiod owana pr zogkgpoléhtakbn ego zawodni k a,

T Pkaot yka | ub | es rzawbdaikpamaka, dbt kme gid ao bpirez esz
polem ataku,

T Pidbkayka | ub | estzawbdkgpdbmiomydokkni éig @ jpa kzaekz
jest w kontakcie z jego polem aobrony,

 Pi gtyiass idzi kgdorego jakakol wiek czn8Si ciaga
posi adaj Ncej pi gkn

fW trakcie kozJowania z Kolzgiupbcegy oaapo
w kontakcie z polem ataku.

Pomi ar okt&psuselbmid daledy mwmekittyuryaw z ost ¢
zatrzymanyeS taisamad r u (kyt nbgiy, & posiadanip i § éiziew p r o wp@ djdaail
poluobronyvwyniku:

Wy j B tppastioisko.

KontuziiawodnikauU y pogiad&tejp in.g k

Sytuacjizutusidziowskiego.

Faulaobustronnego.

Skasowania - w rkarpezlciwkobuduiJy n o m.

o o Do Po o

Dwadzi eSskurdy czt er vy

Przepis

Kiedykolwiek

A Zawodik wchodzi posiadaniey vpie dnaboisku,

A Podczas wprowadzania spoza boiska pigka
jakiegokol wi ek zawodni ka i drulUyna zawodr
pi,gki

taduJy na mu ibirugdolmszavti gudwudziesertereck24)sekund.

Abyrzutdokosza ywalJ nryuy szosHl speg n inasn ghbewarunki:

A Pi dnksio p u Fkifce)zawodnikav trakcierzutudo koszaz gry zanimzabrzmi
S y gzegarg4sekunaraz

A Potymjakp i § kb a Srkniicé)zmwodnika trakcierzutudo koszaz gry,musiona
dotk Kbbriczylubw p adBKosza.
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29.1.2

29.2
29.2.1

29.2.2

Art.30

30.1
30.1.1

JeS rzutdo koszaz gry jest wykonywanyuii przedkooceem okresi24sekundis y g n a §

r oz | eadezagglypid Keatwpowietrzu:

A JeSpi Wpadado koszabid niezostajep 0 p e Fsygiaipowinie by ipominity
ipunktpatOyg al i czyl .

A JeSpi Jotykeobriczy,ale niewpadado koszapNj niezostajep o p e Gsygiap n y
powinieby pomin tyii grakontynuowana.

A JeS1 § knip idotyka ale z yNI zostajepopg n i. o nlye d n apgtzBcavnicy j e S i
w ¢ h ovdarzywisté natychmiastovpesiadanigij k i wtedysygmgpowiniem y |
pomin tyi grakontynuowana.

Ma gastosowanie/szystkieograniczeniaw zsinez dotykaniemdj kirigereriwijejlot.

Procedura

JeS grazostajezatrzyman@rzezsidziego

AZpowodu faulu lub bgndu (driymsthipopbawddpuNwgj
pi gki,

AZjaki egokolpowbdzWwNanegdd n d go &g nanNrdrulUyny pos
pi gkn,

A Zj aki egok o powodamiezwhanéye éagriwz dul yNn

Posiadanieipk i n a b e Wy np rez Sy wjejposiadaniu.

JeSli wpridkddaebbeska bidzongtozegak2d sekuwch ne n a
powi ni en zostal skasowany do nowych 24 sekt
JeSl i wprowadzenie pigki spoza boiska bndz
powi nien byl ustawiany w nastninpuj Ncy spos:k
AJeSli w momencie z adpokaguip@nisae k guniyh cledig &rt 02 ¢
pomi ar powinien byl kontynuowany,

AJlJeSIi w momencie zatr zynmanisae kqrnyd tobeNglafr nmh:
zegar 24 sekund powinien byl skasowany do

J e d n a kvddedniesidziegopostawj otod r oify z e w $ytwatjiNekorzystne;j,
pomiaokresi24sekundakU kontynuosl odmomentwyk t - z2osagratrzymany

JeU esl yi g 2egafR4 sekundozbrzmiewa my G kwochmdlikiedyjednaz d r u jEsy n
w posiadanip i IgbkiedyU a dzrda(U y nie jestw posiadanip i §ygm@gpowinie by |
pominityi grakontynuowana.

JednakUe, |idzifdoi pws bawimi gobigdd oo § kd dytualjiy
niekorzystnejg r fald) yprzensl .Zegar 24 sekund powiien z o s skayigoway

i posiadane i pizkznantejsamegl r u Uy ni e .

Powpi Gki na pole obrony
Definicja
P i @dhadzhapoleobronydulU y kiegy:

A Dotykaolaobrony.
A Dotyka |l ub | est zawcskataki ek tdkakokkighoii 51 a cpage zj e
wkontakcie z jego polem obrony,
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30.1.2

30.2

30.3

Art.31

31.1
31.1.1

31.2
31.2.1

31.2.2

31.2.3

31.24

A Dotyksnndzi kgoerego jakakol wi ecbrong.znSi ciaga je

UvaU ait, U @ gnielagalnip o w r napoledpanykiedyzawodnikiuU y pogiadée;
pi Gidstistatnimk t datkydpi & swoimpoluataku,a nagfipnieon lub jegopartner
jest pierwszyk,t dotky@hg kapoluobrony.

Niniejsze gvaniczenie dotyczyszystkichs y t uacj i na p oNcamie at ak u
zwprowadzenigny Klie.d n a k Ue ,t on izea wdoodtnyi ckzay, kt -ry wysko
at aku, bidNc w powietrzu ustanowi §J nowe pos
polu obrony.

Przepis

Zawodnidl r u PosiadiadsjU y wi NgniermoU s p o w o jjaislemdinego pownotu

jegopole obrony.

Kara

Pi grkyfnajs i 1 p r zde wprowadzekia smoza boiska na ich polu ataku, w punkcie
nahls zym mi ej sca naM ks 2enn ima ep mmblifiies pw,Srzdwy j
Nielegalnea t y k a ni ingerenzjav(@jiot
Definicja
Rzutdokoszaz grylub rzutwolny:
A Rozpoczynain kiedyig lopuszcze ki (ce)zawodniké, t jestwakcjrzutowe;.
A Kooezysin kiedyig k a :
- Wpadadg - dolyosza pozostaje nimlubprzechodpirzeziego.
- NiemajuUszansymeS Hokosza.
- Dotykabriczy.
- Dotykapai®U a .
- Stajes imartwa.
Przepis
Nielegalnelotykaniep ki dczaszutudo koszaz gry wysiipuje kiedyzawodnikotyka
pi & K akjdbhy k 0 w b w ipddienjolr azy:
A Wilodeopadj dyimdokoszdub
A Potymjakdotykaablicy.

Nielegalnadotykaniep ki fodczaszutu wolnegowystipuje kiedyzawodniklotykap i § k i
b 1 ckjWlociedokoszaanindotkni®naobriczy.

Ograniczenigelegalnegmtykanip i njgkizastosowanimomentikjedy:

A Pi gidmajuUszansymS Hokosza.
A Pi Jokykmlr azy.

Ingerencjavlot piG kvystipujekiedy:

A Porzuciedokoszaz gry lub ostatnim rzucie wolmymodniklotykekoszaubtablicy
podczagdypig KestwkontakcieobricN

A Porzucie wolnym, po kt-rym dotgkgti Rpgaaj, N kol e
lubtablicypodczagdypig km@ wci NU szansin wpaSi do kosza
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A Zawodnii gaprzekoszodspodu dotyk® i § K i
A Zawodnikbronyoykap i Idokaszapodczagidyp i fpkwekoszucouniemU | i wi a
jejp r ziepjz&s i at ki

A Zawodnigowoduje/ i b rkaszdjibéhwytkoszawtakis p o £ vbceniesiidziego,
uni e mowphdnaep adpkosza lupowodujerp a d n iidockosea. pi § k
A Zawodnighwyta br icz w celu zagrania pi §kN.

31.2.5 Kiedy
A Shdziadagsygmig wi z d ki e m \ri fekdayc p i yakyao thyifkaav, t k mk ci
rzutowdjbw locie do kosza po rzucie.z gry
A Zabr sygmizaggrazaswryko €&tyc z fimdédzww t r akci e jak pi gka
do kosza po rzucie z gry.

t a dzawodnikie noU @ o t pi kimktynjak dotkiiy @riczyiw ¢ imisUz a wmsSH
dokosza.

Ma gastosowanie/szystkieograniczeniaw zsnez nielegalnyoiotykaniemi § K i
i ingerenidiwijejlot.
31.3 Kara
31.3.1 JeS bNj zostaje o p e Ppraezawognikataky, punktyniemaNzost zaliczond? i § k i

przyznaje iprzeciwnikodo wprowadzeniemp r 2ilé e i z u wolnyehchybal e
przepigstanoviiinaczej.

313.2 JeS bNjzostaje o p e Praezamodnikabronydul y atak@ dejprzyznajsii:

A Jeder(l) punkjeS p i Zpb@ mucona rzutuvolnego.
A Dwa2) punktyeS p i Zoks@ @uconapolar z uzadwa(2) punkty.
A Trzy(3) punktyeS p i PokbGrauconapolar z uzatrzy(B) punkty.

W powU s z praygadkacpunktyzaliczes iwftensams p o mkgtiyby i W ad g a
dokosza.

31.3.3 JeS bNj zostaje o p e Ppmazzawognikabronyw trakcie wykonywania ostatniego lub
jed/nego rzutu wolnegeden (1)punktpowinierzostl zaliczonyd | a druUyny at @
Powi nien r-wnieUO zostal orzeczony faul tect
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Art.32 Faule

32.1 Definicja

32.1.1 Fauljestnaruszeniem r z e pwiNgnyve nielegalnymetki aiemz przeciwnikiem i/lub
Z niesportowygachowaniem.

32.1.2 Przeciwkd r u U glhnicaeec &aiN liczn fauli.NiezadJ n od&ary ka0 dfgulpowinien
zostl orzeczonyapisanwinnemw protokolmeczu odpwiedniakarany.

Art.33 Zetkinci e osobiste: og-lne zasady

33.1 Zasadaylindra

Zasal cylindralefiniujs ijakop r z e svéwr fizwyifBaginowaneggindraz a j mo wa n N
przezzawodnikamapo d g Z@wi er a rs iwipizesteEporagfzawodnikiem,

ajest onagraniczona:

A Zprzoduw® W,

A ZtyGpS| adk ami ,

A Nabokachzew ftiznymkrawidziamiamiom n - g .

Rice i ramionan o goiN iwysuwanerzedsiebie nie dalejniJdo linii,k tNt w o stopyN
Ramionanu s ly Negite w § 0 k dak,& eplzedamiona dojie s Niniesionev g .

Odle®S poni dzystopartindziesitir- thi a0 n adwezrostgracza.

Rysunek 5 Zasada cylindra

































































































































